ST BBEEETETEELSTHEH
3 Irpn 3 CEHCOPHOro Po3BUTKY AiTEU
& 3 NOpYLUEeHHAMU 30pY

: CEeHCOpPHe CNPUUHATTA gornomarae

& YTO4HIOBaTH BNacTUBOCTI 00’eKkTiB abo
& asull. Lle ponomarae guTuHi poouTtu

* neBHI BUCHOBKMU | OIATU BiANOBIAHO A0
* HUX.

& Irpu ans ceHcopHoro

& PO3BUTKY NOB’si3aHi 3

& ne BM3HAYEHHAM BracTUBOCTEMN
& y pisHUX npeaMeTiB.

& Ons 3aCBOEHHSA BENIMYUHU XOPOLUNN
& TPpeHaxep — KOHyCHa nipamigka. lNoka-
& XKiTb ANTUHI K BOHa po30upaceTbLCA,
# 3p00ITb aKLeHT Ha ToOMYy, LU0 Kinbusa
# HaHU3YIOTbCA B 3aneXHOCTi Bif, IX

#. BennuunHu. MNMoTiMm pante AUTUHI caMmin
# BUKOHaTu Ui gil. | y BMnagky noMUIIKM,
# NMOACHITb, YOMY caMe Le KinbLe He Ha
# CBOEMY MicLi.

= 5 “Po3knaagmn Kybukm 3a
S konbopaMn” — Tex KopucHa rpa.
3anponoHynTe AUTUHI BUOpaTn 3 Benu-
KOI KiflbKOCTi 0O4HAaKOBUX 3a PO3MipOM

KyOMKIiB Ti, IKi OQ4HOro Konbopy, i cknac-

EXBEEEEEEEESEEEEE
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N IX B OKpeMy KOpPOOKy. py MOXHa
CKnagHuTu, 3anponoHyBaBLUN AUTUHI
034iNMUTU BCi KYOUKM Ha KYMNKK 3a
Konbopamu.

A

i‘ . “ApaxHuUnkKn” —rpa Ha

| HacnigyBaHHA. [Moka3syuTte

v .+ AWTWHI PI3HIi TPUMAacCKN: ocCb

ot R4 T HacynneHi 6poBu, ocb

W NOCMillKa, OCb BULLKipEeHi

#& 3y6KKN, OCb OKPYrreHi o4i, oOCb HaAyTi

#& wiukn. Hexan nosToproe. MoxHa

& YPi3HOMaAHITHUTU 3aBAAHHA pPyXaMMu:

& py6aemo cokmpoto (oBomMma cKnageHummu
& AONOHbKaMU — pyX BHU3), NFIMBEMO

# Opacom, 306paxxyemMmo MIfiuH Ta iHwe. AK
# NpaBuno, Taka rpa ayxe nogobaerbcs
& AiTaAM.

# “3rapav BiguytTa”. [lpoBoauTe no pyui
& BUTUHN PiSHUMU NpeaMeTamMu: Nip’IHKOHO,
& irpawkoto, pykasu4koto i np. MNotim

# NOBTOpPIONTE AOTUKY, ane TiNlbKuU Npw

# 3aKpUTUX ouax. 3aB,q_aHH;| ANTUHN

& NPurapaTtu BigvyTTA i Ha3BaTU NpeaMer,
# 7KMM BOHO BUKIMKaHO.

T < -I*

g
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) “Brapan oBoY”. B raH4ipKOBUN MILLOK
NnoKnaaiTb Pi3Hi OBOMI: KapTonns,
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& Lmoyns, oripok, MopkBa, nomMifop (MOX-

# Ha Takox nopartu dpykTHn: AGNyKo, rpy-

& Wy anenbCcuH). 3aBAaHHA AUTUHU

& ONYCTMBLUM PYKY B MilLOK, HaMmauaTu Tam

& OOMVH 3 NnoAiB | HA NiacTaBi TaKTUNbHUX
BiA4YYTTiB BU3HAYMTHU, LLO 3a OBOLL abo
dbpykT nomy nonasca. MoxHa

* YCKINagHUTU 3aBOAHHA AO0AaBaHHAM

> onucy oBo4ya, ToO0TO ANTUHA NOBMUHHA

& nepepaxyBaTtm ocobnmBocTi gaHoro
KopeHennoay abo cdpykra: rmaakum (ado

il LLOPCTKUU), Kpyrnum (a6o oBaribHUMN),

& CXOXWUN Ha WO .. i T.0.

& “Bragaun, uma pyka”’ — rpa cknagHa, o

& BUMarae ayxe TOHKOro CnpunHATTA. Onn
no4yaTKy OUTUHI NOTPIOHO NomMauaT pyKy
(abo pyku) mamun, 6abyci, Tata, giayca i
3anamM’aATaTu, AKi IX pPyKM HaBrnomMauku.

# Norim i3 3aKpUTUMM OYUMaA OANTUHA

¥ NOBTOPIOE BeCb npouec I Npu UbOMY

& HamaraeTbCs BU3HAUMTH, Ymi Le PYKMW.

#& CknapgHille npoBoAUTU AaHy rpy cepen

& piten, TOMY LLUO AUTAYI PYKU NO

& TaKTUNbHUM BiAYYTTAM CXOXi.

&
&
&
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	Ігри з сенсорного розвитку дітей
	з порушеннями зору
	сенсорне сприйняття допомагає уточнювати властивості об’єктів або явищ. Це допомагає дитині робити певні висновки і діяти відповідно до них.
	Ігри для сенсорного розвитку пов’язані з визначенням властивостей різних предметів.
	Для засвоєння величини хороший тренажер – конусна пірамідка. Пока-жіть дитині як вона розбирається, зробіть акцент на тому, що кільця нанизуються в залежності від їх величини. Потім дайте дитині самій виконати ці дії. І у випадку помилки, поясніть, чо...
	“Розклади кубики за кольорами” – теж корисна гра. Запропонуйте дитині вибрати з вели-кої кількості однакових за розміром кубиків ті, які одного кольору, і склас-ти їх в окрему коробку. Гру можна ускладнити, запропонувавши дитині розділити всі кубики н...
	“Дражнилки” – гра на наслідування. Показуйте дитині різні гримаски: ось насуплені брови, ось посмішка, ось вишкірені зубки, ось округлені очі, ось надуті щічки. Нехай повторює. Можна урізноманітнити завдання рухами: рубаємо сокирою (двома складеними д...
	“Згадай відчуття”. Проводите по руці дитини різними предметами: пір’їнкою, іграшкою, рукавичкою і пр. Потім повторюйте дотику, але тільки при закритих очах. Завдання дитини пригадати відчуття і назвати предмет, яким воно викликано.
	“Вгадай овоч”. В ганчірковий мішок покладіть різні овочі: картопля, цибуля, огірок, морква, помідор (мож-на також додати фрукти: яблуко, гру-шу, апельсин). Завдання дитини опустивши руку в мішок, намацати там один з плодів і на підставі тактильних від...
	“Вгадай, чия рука” – гра складна, що вимагає дуже тонкого сприйняття. Для початку дитині потрібно помацати руку (або руки) мами, бабусі, тата, дідуся і запам’ятати, які їх руки навпомацки. Потім із закритими очима дитина повторює весь процес і при цьо...

